Схема подсчётов «Копилка»
Часть 1. Вступление. Данная система подсчёта была разработана ввиду того, что система «сумма мест» не только не в полной мере отражает силу команд, но и заставляет производить абсолютно ненужные действия. Представьте себе, что играют 2 команды 2 тура, например, ЧГК. Итоги 1 тура: команда_1 взяла 18 вопросов, команда_2 - 17 вопросов. Сумма мест на данный момент: команда_1 - 1, команда_2 - 2. Итоги второго тура: команда_1 – 10 взятых вопросов, команда_2 - 16 взятых вопросов. Сумма мест: команда_1 - 1+2=3, команда_2 - 2+1=3. В силу начинают вступать доп. показатели (если таковые присутствуют). Всё достаточно просто для игры ЧГК, а если играли 2 тура «Своей Игры» и 2 тура игры «Пентагон»?
Часть 2. Предлагаемая система. Данная система - это сумма баллов во всех турах. Количество баллов определяется по формуле Ball_team=team_rez*100/best_team_rez,. где

Ball_team- количество баллов за игру у данной команды, 

team_rez – результат команды в данной игре (сумма вопросов в ЧГК, количество баллов в «Своей Игре» и «Пентагоне», «Десятке»)

best_team_rez – лучший результат в сегодняшней игре, показанный одной 
(или несколькими) командой/командами.
Для удобства количество баллов округляется до сотых. 

Итак, рассмотрим всё на примере выступления 3-х команд в 3-х турах ЧГК:
	команда
	ЧГК1
	ЧГК2
	ЧГК3
	S_мест
	S_vopr
	Копилка
	Место_Коп

	Ком 1
	18
	16
	17
	5,5(2)
	51
	100+76,19+70,83=247,02
	3

	Ком 2
	17
	21
	17
	5,5(1)
	55
	94,44+100+70,83=265,28
	1

	Ком 3
	16
	15
	24
	7 (3)
	55
	88,86+71,43+100=260,32
	2


Здесь, в сумме баллов, выражается т.н. сила игры команды в целом в 3-х турах. 
Оставшийся единственный предполагаемый вопрос: а что делать с игрой Брейн-ринг?

Я предложил бы такую схему распределения очков (математические выкладки этого не предлагаю): итак, место - баллы:
 1 место-100, 2-95,  3-90,   4-85,    6,5 места -72,5,   10,5-52,5,    14,5-32,5,    18,5-12,5. Сразу скажу, что здесь возможны варианты, с благодарностью рассмотрю ваши  предложения.

Часть 3. Заключение.
Таким образом, данная система подсчётов имеет некоторые плюсы:
1) Не придется заполнять ячейки для не пришедших команд.

2) Нет коэффициентов для разных игр, т.е. чем лучше ты играешь, тем ты выше.
3) Данная система не завязана на количестве команд и нет возможности играть тренерам, приводя или не приводя команды.

4) Данная система не учитывает рейтинг в ЧГК (что, скорее всего, всё же относится к плюсам, нежели к минусам).
5) Данная система практически не завязана на сложности пакета, т.е. не так важно, насколько сложная сегодня игра.
К минусам, наверное, можно отнести, то, что команда может залезть в минус по баллам.
6) В данной системе можно вычитать худший результат в одной из игр.

Минус, пожалуй, с моей точки зрения, один – сложность для объяснения командам (хотя правила можно выдать всем заранее).
Не отрицаю, что схема может иметь свои минусы, принимаю предложения и поправки, а так же критику и обсуждение предлагаю устроить

 на гостевой книге сайта http://igc-club.narod.ru/
Не уверен, что я первый, кто придумал такую схему,  но, тем не менее, мне она кажется весьма интересной.      
   Спасибо за чтение, всего доброго, Серёжа Егоркин.

