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Отдел по делам Молодёжи

Городской Комитет по Образованию и Науке

Пермский интеллектуальный клуб «IGC»

Положение о проведении отборочных интеллектуальных игр 
на открытый областной фестиваль Кубок IGC 2006
1.
Цели и задачи

1.1 Развитие интеллектуально-творческих способностей участников
1.2 Популяризация знаний через игровую деятельность
1.3 Организация новых форм досуга
1.4 Стимулирование интереса учащихся к дальнейшему самообразованию и самосовершенствованию.

1.5 Вовлечение в интеллектуально-игровое движение новых участников

1.6 Отбор команд на открытый областной фестиваль Кубок IGC 2006
2.
Общие положения
2.1 Туры отборочных игр проводятся в период с октября 2005 по март 2006 года. В рамках данных игр в городе Перми проводится Чемпионат города Перми по интеллектуальным играм среди школьников.

2.2 Отборочные игры проводятся в пять туров. Восемь лучших команд, при условии не более 3-х взрослых, и не более 3 от одной игровой площадки области, получают право на участие в Областном финале – «Кубке IGC 2006»
2.3 Игры проводятся в двух возрастных категориях – школьники и молодёжь. В подгруппе школьники имеют право принимать участие все участие учащиеся средних и старших классов общеобразовательных школ и учреждений начального образования Пермской области. Возраст всех игроков школьной команды не должен превышать полных 17 лет на 1.09.2005. В категории молодёжь могут выступать все желающие. Состав команды на игре – не менее 2 и не более 6 человек, один из которых является капитаном. Максимально полный списочный состав команды во всех турах - не более 9 человек. В случае превышения лимита полного списочного состава команды считается, что с данного тура в Чемпионате принимает участие новая команда.

2.4 Игры проводятся представителями на местах, которые подали заявку на проведение игр по адресу rewriteserega@rambler.ru (не позднее пятницы 28 октября по отношению к первому туру) и кандидатуры которых утверждаются оргкомитетом. 

2.5 Оргкомитет и его представители на местах имеет право отстранить команду или отдельных игроков от участия в Чемпионате за неспортивное поведение, а также за нарушение этических норм.

2.6 Порядок проведения игр  и подсчёта результатов определяется регламентом о проведении игр.

2.7 Схема работы с представителями на местах: 
пятница перед туром – высылаются вопросы; 
воскресенье 11:00 – начало игры (11:15 – начало чтения первого вопроса ЧГК); 
понедельник(1-ый день после игры)- отправка апелляций команд и спорных ответов в оргкомитет, среда(3-ий день после игры) – высылаются решения апелляционного жури по зачёту и апелляциям; пятница(5-ый день после игры) – представители на местах высылают свои итоги;
суббота(6-ой день после игры) – оргкомитет высылает полные итоги.

Оргкомитет отборочных игр: Сергей Егоркин, Игорь Чернядьев, Марина Ивонина, Никита Губанов, Александр Черномордик, Мария Малова.
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Порядок проведения игр и подсчета результатов.

1. Чемпионат города состоит из пяти игровых дней. Даты проведения игр: 
1 тур ​- 30 октября 2005 года, 2 тур – 25 декабря 2005 года,  3 тур - 29 января 2006 года, 

4 тур – 12 февраля 2006 года, 5 тур – 26 марта 2006 года.
Начало игр в 11-00. В случае изменений дат игр информация будет объявлена отдельно.

2. Каждый тур (кроме пятого) состоит из одной игры «Что? Где? Когда?» и дополнительной игры: «Спортивная командная Своя Игра», «Пентагон», «Десятка», «Интеллектуальный биатлон". Оргкомитет оставляет за собой право заменить любую из дополнительных игр по своему усмотрению.

3. Тур «Что? Где? Когда?» состоит из двадцати четырёх вопросов. На обсуждение каждого вопроса даётся одна минута, по истечении которой команды сдают ответы в письменной форме в жюри. Основной зачётный показатель - сумма правильных ответов, дополнительный - сумма рейтингов каждого взятого вопроса (рейтинг вопроса R=n+1, где n - число команд, не ответивших верно на вопрос). 

4. Правила дополнительных игр доводятся до участников непосредственно перед началом дополнительной игры (так же с ними можно познакомиться на сайте http://schools.perm.ru/ext/igc/) 
5. Общее место команды в отборочных играх определяется по сумме мест, занятых командой в четырёх лучших для неё турах (при этом место по игре ЧГК в пятом туре умножается на два)
6. Дополнительными показателями  при определении места являются:

1) Сумма всех взятых  вопросов в пяти играх «Что? Где? Когда?»

2) Сумма мест, посчитанных по всем играм «Что? Где? Когда?».

Команды, не пришедшие на игру, получают место по формуле M=Mp+1, где Mp – место      команды, занявшей последнее место в туре.

7. Замена игроков во время одной игры не допускается, замены в течение игрового дня (т.е. между туром "Что? Где? Когда?" и дополнительной игрой) - по согласованию с представителем оргкомитета на местах, но не более одного игрока в команде.

8. Текущие итоги, а так же все новости можно обнаружить, посетив неофициальную страничку в Интернете http://igc-club.narod.ru. а так же http://schools.perm.ru/ext/igc/  Координаты для связи: 

- e-mail: rewriteserega@rambler.ru  - 89124990616(Сергей Егоркин)
- г. Пермь, Островского, 66 (МОУДОД ЦДТ Свердловского района), интеллектуальный клуб  "IGC".  
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