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Комитет по молодёжной политике города Перми 
Пермский интеллектуальный клуб «IGC»

Положение

о молодежном фестивале интеллектуальных игр 

«Кубок IGC-2008»

1. Цели и задачи. 
1.1
Развитие интеллектуально-творческих способностей учащихся и работающей молодёжи.
1.2 Стимулирование интереса к дальнейшему самообразованию и самосовершенствованию.

1.3 Популяризация знаний через игровую деятельность.

1.4 Организация новых форм молодёжного досуга.
2. Общие положения

2.1
Фестиваль проводится 10, 11 мая 2008 г. Место проведения - Дворец Молодёжи Пермского Края.

2.2. В фестивале принимают участие 30 команд по итогам отборочных интеллектуальных игр:

· Чемпионат города Перми 2005-2006 учебного года среди школьников (5 команд);
· Открытый синхронный чемпионат города Перми среди школьников (8 команд);
· Чемпионат города Перми среди школьников 7-9 классов (3 команды);
· Чемпионат Пермской Краевой организации Всероссийского общества инвалидов (2 команды);

· Чемпионат города Перми среди педагогов (2 команды);
· Чемпионат работающей молодежи г. Перми (2 команды);
· Открытый синхронный чемпионат города Перми среди молодежи (3 команды);

· Квота оргкомитета: 4 команды.



Кубок проводится  для команд знатоков 14-30 лет в двух подгруппах: школьный(до 18) и молодежный(от 18) зачёт. В школьном зачёте могут принимать участие лишь те команды, в которых каждый из игроков родился 1 сентября 1990 года и позже.
2.3. За «игровым столом» в команде может находиться не более 6 человек и не менее 4 человек. В ходе турнира допускается не более 1-ой замены в составе одной команды.
2.4 Оргкомитет имеет право отстранить команду или отдельных игроков, тренеров или зрителей от участия (присутствия) на Фестивале за неспортивное поведение, а также за нарушение этических норм.

2.5
 В случае отказа команды от участия в Фестивале оргкомитет оставляет за собой право заменить её другой командой по своему усмотрению.

2.6
 Порядок проведения игр и подсчёта результатов определяется регламентом о проведении игр.

2.7 Командам-участникам необходимо подтвердить свое участие в фестивале. Подтверждение высылается по e-mail: igc-club@narod.ru до 1.05.2008.
2.9  Регистрация команд начинается в 11-00 10 мая во Дворце Молодёжи Пермского Края.
3. Игровая программа фестиваля
3.1 В программе фестиваля предусмотрены проведение 5 зачетных игр: «Что? Где? Когда?» – 2 тура, «Пентагон», «Командная Своя Игра», «Брейн-Ринг»
3.2  Каждый Тур «Что? Где? Когда?» состоит из двадцати четырёх вопросов. На обсуждение каждого вопроса даётся одна минута, по истечении которой команды сдают ответы в письменной форме в жюри. Основной зачётный показатель - сумма правильных ответов, дополнительный - сумма рейтингов каждого взятого вопроса (рейтинг вопроса R=n+1, где n - число команд, не ответивших верно на вопрос). 
3.3 Правила других игр доводятся до участников непосредственно перед началом дополнительной игры (так же с ними можно ознакомиться на по ссылке http://schools.perm.ru/ext/igc/) 
3.4 Общее место команды в фестивале определяется по сумме мест, занятых командой во всех зачетных играх, при этом подсчет для каждой из подгрупп ведется отдельно. 

Дополнительными показателями  при определении места являются:

1) Сумма всех взятых  вопросов в пяти играх «Что? Где? Когда?»

2) Сумма мест, посчитанных по всем играм «Что? Где? Когда?».

Оргкомитет фестиваля: Летягин Андрей Владимирович – президент интеллектуального клуба IGC, председатель оргкомитета;

Егоркин Сергей, Яковлева Наталья – редакторы игр «Что? Где? Когда?», «Пентагон»;

Иванов Денис, Анисимов Павел – редакторы игр «Командная Своя Игра», «Брейн-Ринг»;

Александр Пономарев, Александр Пшеницын, Сергей Спешков – апелляционное жюри фестиваля.
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